Comment utiliser RETRO DESIGN ?

RETRO DESIGN a été congu pour créer votre console avec vos designs. Méme si l'utilisation d’'un
logiciel de retouche peut étre envisageable, cela n'est pas forcément nécessaire si vous disposez
d'images convenables.

RETRO DESIGN se compose en 3 parties :
Le menu de gauche qui contient tous les éléments qui composent la console.
Le rendu de la console au centre.

Le menu de droite qui sert a la personnalisation de la console.

CONSOLE CREATION

Game Boy Advance s N .
Ajouter une image

+15.00€ Editeur de lentille

Options

+5.00€
m Boutons imprimés

W Lentille imprimée

Coque 0/5

+5.00€

+8.00€

Lentilles 0/5

Total

Nouveau projet

Sauvegarder mon
projet




RETRO DESIGN accepte plusieurs formats d'images comme le JPEG ou le PNG pour les images avec

. . . . . Ajouter une image
fond transparent. Pour ajouter une image, il suffit de cliquer sur dans le

menu de droite. Une fenétre s’ouvre et vous demande de choisir un fichier.

AJOUTZR UNZ

Fermer

Cliquez dans la zone 1 pour sélectionner une image depuis votre ordinateur, puis cliquez sur
Uploader pour ajouter votre image. Une fois ajouté, votre image apparait dans le menu de droite.
Vous ne pouvez ajouter que 5 images max.

Coque 1/5

Permet de supprimer une image.

Vous venez de cliquer sur I'image, un cadre apparait dans la zone centrale.



Une fois le cadre apparu, les commandes d'édition apparaissent pour I'image sélectionnée.

n Centre I'image horizontalement et verticalement.
' Centre I'image horizontalement.

n Centre I'image verticalement.

Masque et affiche I'image.
0

n Rotation de l'image.
362

! TaiIIe de limage.

u Supprime le cadre mais pas l'image.
Il est possible de redimensionner I'image en placant la souris sur le cadre, vous verrez apparaitre

HI'\.'

ces icones

L'icone de déplacement ‘% apparait quand vous survolez l'image.



Vous disposez également de 2 options dans le menu de droite :

Options

W Boutons imprimeés

W Lentille imprimée

Boutons imprimés permet I'impression de I'image sur les boutons tout en ajoutant un masque.

¥




Comment créer ma lentille ?

Editeur de lentill
RETRO DESIGN intégre également un éditeur de lentille .

L'éditeur de lentille se compose en 2 parties :
Le rendu de la lentille.

Le menu de droite qui sert a la personnalisation de la lentille.

GAME BOY ADVANCE

L'ajout d’'une image sur la lentille est similaire a celui de I'ajout d’'une image sur la coque. Les
commandes d’édition sont également similaires.

L'éditeur de lentille dispose d’options:
Lentille

e Letype de lentille (Original ou IPS)
e La couleur de la lentille (blanche par défaut)

Logo

e La couleur du texte (blanche par défaut)
e Lacouleur du fond (bleu par défaut)
e Lataille du logo réglable a I'aide d'une barre de choix ou d'un champ de saisi.

Il est possible de mettre une couleur en transparence pour la faire disparaitre.

Dans mon exemple, j'ai choisi un type IPS et d’enlever le logo. J'ai également positionné 2 images
dans la lentille.
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. . P . . Ajouter .
Une fois votre lentille ajustée, il suffit de cliquer sur le bouton qui se trouve en bas de la
modal.

La lentille est ajoutée sur la coque et elle apparait dans le menu de droite.




Lentilles 1/5

r

- En cliquant sur I'image de la lentille, vous la sélectionnez dans le rendu de la console
(zone centrale). Vous avez toujours la possibilité de choisir I'une des lentilles proposées dans les
éléments du menu de gauche.

Ce logo permet de modifier la lentille en ouvrant a nouveau I'éditeur de lentille. Attention

. . R Ajouter ) . . . ,
toutefois, en cliquant a nouveau sur , vous n'écrasez pas I'ancienne lentille mais en créez
une nouvelle.

n Permet de supprimer la lentille.



Comment créer mes stickers ?

Editeur de stick
RETRO DESIGN intégre aussi un éditeur de stickers .

L'arriere de la coque est sélectionné en fonction de la face avant sélectionné parmi les coques.
L'éditeur de stickers se compose en 2 parties :

Le rendu des stickers.

Le menu de droite qui sert a la personnalisation des stickers.

L'ajout d'une image sur les stickers est similaire a celui de I'ajout d’'une image sur la lentille. Les
commandes d’édition sont également similaires.

L'éditeur de stickers permet la personnalisation de chaque sticker.
Options générales

e Lafinition des stickers (Normal ou Holographique)
Sticker Haut

e La couleur du sticker (noire par défaut)

e La couleur dulogo (blanche par défaut)

e La couleur de fond du logo (noire par défaut)

e Lataille du logo réglable a I'aide d'une barre de choix ou d’'un champ de saisi.

Il est possible de mettre une couleur en transparence pour la faire disparaitre.
Sticker Milieu

e La couleur du sticker (noire par défaut)
e Lacouleurdulogo et du code barre (blanche par défaut)
e Le texte du code barre



Il est possible de cacher ces éléments en mettant la couleur du logo ou du code barre en
transparence.

Sticker Cache Piles
e La couleur du sticker (noire par défaut)

Textes

e Ajouter et éditer des zones de texte.

. . Ajouter un texte
Vous pouvez ajouter une zone de texte en cliquant sur .

_

De nombreuses fonctionnalités sont disponibles afin de personnaliser au maximum votre texte.

Vous pouvez déplacer la zone de texte de la méme facon qu’une image en cliquant sur son icone.

Textes 1/5

3 .
— E Supprimer

Cela aura pour effet de rendre visible la zone de déplacement.

i
GAME BOY ADVANCE

-xte RETRO DESIGN

~

L. . . Ajouter .
Une fois vos stickers ajustés, il suffit de cliquer sur le bouton qui se trouve en bas de la
modal.



lls apparaissent ensuite dans le menu de droite.

Stickers 1/5

- En cliquant sur I'image des stickers, vous les sélectionnez pour le choix final de votre
console. En supprimant tous vos stickers, vous choisissez les stickers par défaut pour votre console.

E Ce logo permet de modifier les stickers en ouvrant a nouveau I'éditeur de stickers. Attention

X . . Ajouter Vs . . .
toutef0|s, en cllquant a houveau sur , VOUS n'ecrasez pas les anciens stickers mais en
créez des nouveaux.

n Permet de supprimer les stickers.



Choix des pieces

Une fois votre design complet, il ne vous reste plus qu’a sélectionner les piéces qui constitueront
votre console dans la partie Eléments du menu de gauche.

+70.00€

B Amplificateur Audio +30.00€

m Vibration By RETRO ORIGIN +20.00€
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Ajout et sauvegarde

Votre console est terminée et vous étes prét a passer commande, il vous suffit de cliquer sur le
Ajouter au panier . . .
bouton! .. Cette action sauvegarde votre projet dans un nouveau projet et

vous donne un lien qu'il faudra garder si vous souhaitez retrouver votre projet.

Nouveau projet . . . .
Permet de repartir de zéro. Les projets non sauvegardés sont perdus.

Sauvegarder mon

projet

Sauvegarde votre projet et vous envoie un lien par mail.

RETRO DESIGN By RETRO ORIGIN .



